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NORMATIVA DEL CIRCUITO BALEAR DE

SLALOM 2010

1. INTRODUCCION

El nombre de Circuito Balear de Slalom 2010, puede incitar a pura competicion y dar la sensacion de
estar limitado exclusivamente a un material y windsurfistas de un nivel determinado, sin embargo, el
objetivo principal es reunir a los aficionados al windsurf y organizar regatas y otras actividades

complementarias potenciando el deporte y el buen ambiente.

En cuanto a la “competicion”, estd abierta a todos los niveles y tipo de material, ya que
independientemente de que se hagan regatas de flota completa o por grupos, cada uno competird
dentro de sus posibilidades y rivalizard con los windsurfistas de un nivel similar.

|2. DEFINICIONES

a) FLOTA

Grupo de windsurfistas con sus respectivos equipos inscritos en la competicion.

b) VoLcADO
Una tabla se considera volcada cuando no estd navegando debido a que tiene la vela en el agua y/o el
competidor estd haciendo el waterstart o izando la vela.

c) BovA
Una boya es un objeto, especificado en las Instrucciones de Regata, que los competidores deben rodear
en competicion.

d) EN UN BORDO

» Una tabla estd en un bordo cuando no estd volcada, trasluchando o virando

» Una tabla estard en el bordo de babor cuando el windsurfista esté navegando con la mano
izquierda delante (cerca del mastil).

» Una tabla estard en el bordo de estribor cuando el windsurfista esté navegando con la mano
derecha delante (cerca del madstil).




e) SALIDA

Una tabla sale cuando cualquier parte de su casco cruza la linea de salida en direccion hacia la primera
boya.

La linea de salida es la linea imaginaria que hay entre las dos boyas que delimitan la linea de salida.

f) LLEGADA

Una tabla llega cuando cualquier parte de su casco cruza la linea de llegada.

g) TRANSICIONES: TRASLUCHADA Y VIRADA
Las maniobras de transicion se utilizan para cambiar de bordo. Comienzan cuando se inicia el giro y
acaban cuando la tabla se encuentra en el nuevo rumbo.

h) ADELANTAMIENTO

Una tabla estd adelantando a otra desde el momento en que su proa sobrepasa la popa de la otra, y
hasta que su popa supera la proa de la otra tabla.

3. ESTRUCTURA DEL CIRCUITO

El circuito estard compuesto de una prueba cero (no puntuable) y 4 pruebas puntuables. Cada una de las
pruebas constard a su vez de 4 mangas puntuables.

» Una manga es cada una de las “carreras” en las que la flota toma la salida, da varias vueltas al
recorrido propuesto y finalmente pasan por la linea de llegada.

» Una prueba es cada una de las jornadas de un dia que termina con una clasificacion final de los
participantes en funcion de los resultados obtenidos en las diferentes mangas disputadas.

» El circuito estard formado por varias pruebas y dard como resultado una clasificacion final de
los participantes en funcion de los resultados obtenidos en las diferentes mangas de todas las
pruebas.



|4. CALENDARIO

Las fechas previstas para las diferentes pruebas son las siguientes:

Prueba cero 30 mayo
Prueba 1 20 junio
Prueba 2 18 julio
Prueba 3 15 agosto
Prueba 4 12 septiembre

Las fechas del circuito son orientativas/provisionales y aunque se intentardn respetar, las convocatorias
oficiales, los cambios de fecha o aplazamientos por falta de viento o cualquier otro motivo se realizardn
a través del foro www.totalwind.net o a través del correo electronico.

|5. CONDICIONES

La competicion debe realizarse con un minimo de viento. La organizacion serd la responsable de decidir
su realizacion o no, asi como si una manga debe suspenderse si el viento baja o rola durante la misma.

No existe una intensidad de viento determinada que determine la realizacion o no de cada manga. No
obstante, el criterio serd dar salida si el viento permite planear a la mayoria de los windsurfistas que no
dispongan de material de Formula.

6. RESTRICCIONES DE MATERIAL

Reiterando lo comentado en la introduccion, esta competicion estd abierta a todo tipo de participantes
independientemente de su nivel y material, considerdndose una Unica categoria open donde se
englobard a todos los participantes cualquiera que sea el programa y medidas de su material.

No obstante, la organizacion se reserva el derecho de elaborar diferentes clasificaciones en funcion de
las caracteristicas mencionadas.



|7. DESARROLLO DE LA COMPETICION

a) INSCRIPCION

Los participantes, deberdn formalizar su inscripcion para cada una de las pruebas, mediante un correo
electronico que deberdn enviar a la organizacion, entre el dia de apertura de la inscripcion y el jueves
antes de la realizacion de las mismas (ambos incluidos).

La no inscripcién de alguno de los participantes podrd suponer no tenerlo en cuenta para la
clasificacion de la prueba o la aplicacién de algun tipo de penalizacién en la misma por parte de la
organizacion.

b) REUNION INFORMATIVA

Para facilitar la labor de la organizacion, todos los inscritos deberdn asistir a la reunion informativa que
se celebrara el mismo dia de la prueba en el lugar y a la hora que se indicard en la convocatoria que se
realizard a través de un correo electronico y se publicard en el foro de www.Totalwind.net como muy

tarde el dia antes de la prueba.

c) COMITE DE COMPETICION

El comité de competicion estard formado por una unica persona (juez) que se encargard de dar la salida,
controlar el desarrollo de la manga y anotar el orden de llegada de los participantes, utilizando los
recursos y siguiendo las pautas facilitadas por la organizacion.

De entre todos los inscritos a la prueba, se hard un sorteo para determinar cudles de los participantes
formardn el comité de competicion en cada una de las mangas que se realicen. El sorteo serd dirigido de
forma que ningun participante pueda ser elegido por segunda vez a lo largo de todo el circuito habiendo
otros participantes que todavia no lo hayan sido.

d) ZONA DE COMPETICION
La zona de competicion estard indicada grdficamente en el panel informativo, y mediante 3 marcas en el
campo de regatas (ver esquema del apartado “5-g”).

e) RECORRIDO

Serd tipo “8”, con una distancia entre boyas de entre 400 y 800 metros. (ver esquema del apartado “5-
g”)'



f)  FORMATO COMPETICION

La competicion se realizard en el formato de flota completa (todos los participantes inscritos, excepto el
designado por sorteo para ser el “comité de competicion” de cada manga, tomardn la salida al mismo
tiempo)

En el caso de un elevado numero de participantes, la organizacion se reserva el derecho de cambiar el
formato de flota completa al formato de flota por grupos. En este caso, la organizacion marcaria los
criterios de elaboracion de los grupos y la clasificacion de la prueba, antes del inicio de la misma.

g) LINEAS DE SALIDA Y LLEGADA

La linea de salida serd la misma que la de llegada y serd la linea imaginaria trazada entre las marcas B y
C (ver esquema) que serdn una boya y “la barca del comité de competicion” o bien 2 boyas en caso de no
disponer de “barca de comité”

IMPORTANTE: La salida y la llegada deberdn realizarse entre las dos marcas B y C. En caso contrario, se
considerard que no se ha tomado la salida o que no se ha llegado hasta que se pase entre ellas de forma
correcta.
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h) REALIZACION DE LAS MANGAS

Una vez finalizada la reunion informativa de la prueba, se indicard la hora del comienzo de la 12 manga.
Dos minutos antes de la salida de cada una de las mangas, el comité de competicion, ubicado en el
barco de comité “C”, hard sonar una bocina y levantard una bandera roja, para que los participantes se
situen en posicidn de salida por detrds de la linea de salida.

El siguiente toque de bocina, que coincidird con el levantamiento de una bandera verde, corresponderd
al inicio de la manga, siendo en este instante cuando se puede sobrepasar la linea de salida en direccion
a la siguiente boya “A”, que habrd que rodear en sentido barlovento-sotavento para cambiar de rumbo
en direccion a la boya “B” que también habrd que rodear en sentido barlovento-sotavento. Este circuito
habrdé que repetirlo tantas veces como se indique en la reunién informativa, estando previsto un numero
inicial de entre 3 y 5 veces, antes de cruzar la linea de llegada.

No hay penalizaciones por tocar alguna boya.

La organizacion se reserva el derecho a modificar el funcionamiento del formato de salidas-llegadas en el
caso de no disponer de los recursos necesarios por lo que es aconsejable traer cronometro o similar que
permita controlar el tiempo de salida.

IMPORTANTE: El tiempo entre el final de una manga y el inicio de la siguiente estd previsto sea de 12
minutos desde que el ultimo participante cruce la linea de llegada aunque el tiempo definitivo se
confirmara en la reunion informativa. Cada participante serd responsable de estar atento al toque de
bocina de 2 minutos de cada una de las mangas. Las salidas de las mangas se dardn
independientemente de que todos los participantes estén preparados o no.

8. POSPOSICION 0 ABANDONO DE MANGAS

La organizacion puede:
» Posponer una manga antes de la sefial de inicio por cualquier razon.

» Abandonar una manga después de la sefial de inicio a causa de insuficiencia de viento,
cuestiones de seguridad u otros motivos.

Puede que no haya sefiales acusticas ni visuales que alerten a los windsurfistas de la decision de
posposicién o abandono. Se informard de la mejor forma que se pueda de las decisiones imprevistas. Los
competidores deberdn esperar instrucciones de la Organizacion.




|9. PRIORIDADES DE PASO

a) TABLAS EN RUMBOS OPUESTOS
Tendrd prioridad el que navegue en la amura de estribor (mano derecha delante), debiendo el / los otros
navegantes apartarse de su rumbo de forma clara, en caso de dudas ambos viraran a estribor (derecha).
b) TABLAS EN EL MISMO RUMBO
Una tabla que adelante deberd dejar paso libre a la adelantada (evitando cruces justo después del
adelantamiento).

La tabla que adelanta deberd dejar espacio suficiente para evitar colisionar.

c) TABLAS TRASLUCHANDO O VIRANDO

Antes de iniciar una transicion cada participante debe asegurarse de tener espacio suficiente para

realizarla con seguridad.

Si un participante se encuentra con otro que ya ha iniciado la maniobra, deberd dejar espacio suficiente
para que éste la acabe.

d) VoLcADOS

Un participante en un bordo deberd mantenerse apartado de otro volcado.

Un participante volcado no iniciard ninguna accion que afecte a otro competidor



|10. PUNTUACION Y CLASIFICACIONES

a) PUNTUACION DE LAS MANGAS

La puntuacion de cada una de las mangas se hard siguiendo el cuadro siguiente:

Orden de Orden de Orden de Orden de
llegada Puntos llegada Puntos llegada Puntos llegada Puntos
1° 12 11° 6.5 21° 4 31¢° 1.5
22 11 12¢ 6.25 229 3.75 322 1.25
32 10 13¢ 6 230 3.50 332 1
4° 9.5 142 5.75 242 3.25 34° 0.8
52 9 152 5.5 252 3 352 0.6
62 8.5 16° 5.25 26° 2.75 36° 0.5
7° 8 17° 5 27° 2.5 37° 0.4
82 7.5 182 4.75 282 2.25 38¢ 0.3
9e 7 192 4.5 292 2 392 0.2
10° 6.75 20° 4.25 30° 1.75 40° 0.1

Casos especiales

> Retirados: en caso de iniciar una manga y no completar el recorrido por saltarse alguna boya,
retirarse, o cualquier otro motivo... la posicion obtenida en esa manga serd la siguiente a la

obtenida por el ultimo windsurfista que haya completado todo el recorrido.

» Ausentes: en caso de no tomar la salida por cualquier motivo (despiste, no asistencia a la

prueba...) la puntuacion obtenida serd de 0 puntos

» Juez: la puntuacion del juez en la manga en la que actia como juez, serd igual a la media

aritmética de las puntuaciones obtenidas en el resto de mangas de esa prueba.




b) CLASIFICACION DE UNA PRUEBA

La clasificacion de un competidor en una prueba vendrd determinada por la suma de las puntuaciones
obtenidos en cada una de las mangas de las que se compone dicha prueba teniendo en cuenta que se

descartard un resultado por cada cuatro mangas.

EJEMPLO PUNTUACION PRUEBA 1

19 Manga 29 Manga 32 Manga 42 Manga TOTAL
PARTICIPANTE
POS PUNT POS PUNT POS PUNT POS PUNT (Prueba 1)
Joan 1° 12 3¢ 10 2 7 49 9.5 31.5
Tomeu 0 50 9 7° 8 50 9 26
Bernat 42 7 82 7.5 102 6.75 132 6 20.25

Toni 122 6.25 92 b 152 5.5 179 5 16.75




c)

La clasificacion de un competidor en el circuito vendra determinada por la suma de las puntuaciones

obtenidos en todas las mangas de todas las pruebas de las que se compone el circuito teniendo en
cuenta que se descartard un resultado por cada cuatro mangas.

PUNTUACION EN EL CIRCUITO

EJEMPLO PUNTUACION CIRCUITO
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d) DESEMPATES

En caso de empate a puntos en alguna prueba o en el circuito se procederd de la siguiente forma.

» en caso de empate a puntos al finalizar una prueba, se procederd a mirar el nimero de primeros
puestos obtenidos en las diferentes mangas de dicha prueba. A mds primeros puestos, mejor
clasificado. En caso de empate a primeros, se mirarian los sequndos y asi sucesivamente. De

esta forma, un windsurfista con un 12, un 32y dos 42 quedaria por delante de uno con dos 29,
un 32y un 52 aunque los dos sumarian 41 puntos.

>

en caso de empate a puntos al finalizar el circuito se utilizard el mismo sistema que en el

desempate de una prueba.




11. PROTESTAS Y ALEGACIONES

»  Protestas: la organizacion pondrd a disposicion de los participantes un muro de piedra donde
podrd realizar todas las protestas que quiera, elevar el tono de voz hasta desgaiitarse, incluso
insultar y darse cabezazos hasta caer extenuado. En el caso de Es Barcarés un buen sitio puede
ser la caseta de marés del Corral D’en Bennassar.

» Alegaciones: en caso de desacuerdo con la resolucién de dicho muro a la protesta presentada,
sélo se permiten las alegaciones, tras haber abonado la cuota de 6.000 € a cada uno de los
miembros de la organizacion.

Atentamente,

La Organizacion

circuitobalearslalom@gmail.com




